TURKIYE GELENEKSEL SPOR DALLARI FEDERASYONU
EGIiR OYUNU MUSABAKA TALIMATI

BIRINCi BOLUM
Baslangi¢ Hiikiimleri

Amag

MADDE 1- (1) Bu Talimatin amaci; Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu
tarafindan egir oyunu sporunu geleneksel olarak icra ederek tarihi ve kiiltiirel ¢izgisi i¢erisinde
disiplin altina almak ve ortak kurallari ile uygulanmasim saglamaktir. Egir oyunu sporunu iitke
diizeyinde sevdirmek, yarigmalarda uygulanacak kurallar1 belirlemek, spor ahlak: ve disiplinine
sahip saglikli nesillerin yetigmesine yardimei olmak ve bu spor dalimn yasatilarak korunmasi
ve aktarilmasi i¢in sporcu, antrenér ve hakemlerinin olusturulmasiyla miisabakalarinin
yapilarak yerel, ulusal ve uluslararasi alanda temsil ve sunumunun gergeklestirilmesi
amaclanmaktadir.

Kapsam

MADDE 2- (1) Bu Talimat, Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonunca iilke
diizeyinde diizenlenecek biitiin egir oyunu organizasyonlarindaki teknik, oyun, gérev, yetki,
sorumluluk, miisabaka ceza ve odiilleriyle birlikte bunlara ait usul ve esaslar kapsar.

Dayanak

MADDE 3- (1) Bu talimat, 22/4/2022 tarihli ve 7405 sayili Spor Kuliipleri ve Spor
Federasyonlari Kanunu, 25/7/2024 tarihli ve 32612 sayili Resmi Gazete’de yayimlanarak
yiiriirliige giren Spor Federasyonlar1 Yonetmeligi ile 27/8/2025 tarihli ve 32999 sayili Resmi
Gazete’de yayimlanan Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu Ana Statiisiine
dayanilarak hazirlanmigtir.

Tanimlar

MADDE 4- (1) Bu Talimatta gecen;

a) Ayak korumaligi: Sporcular gelebilecek olan degnek darbelerine karsi koruyan, diz
kapagindan ayak bilegine kadar olan kismi korumaya yarayan farkl dlgiilerdeki malzemeyi,

b) Bakan: Genglik ve Spor Bakanin,

¢) Bakanlik: Genglik ve Spor Bakanligin,

¢) Baghakem: Miisabakanin baglatilmasi, yliriitiilmesi ve sonlandirilmastyla sonuglarin
ilan edilmesini,

d) Baglama alani: Egir sahasinin ortasinda bulunan 30 cm ¢apinda olan daireyi,

e) Ceza kurullart: Federasyon Disiplin Kurulunu,

f) Cukur (Tandur): Oyunda iki yann sahada da bulunan 30 cm ¢apmndaki ¢ukuru,
(Tandurun etrafi oyuncularin ve izleyenlerin gérmesi igin beyaz kireg veya boya ile
belirginlestirilebilir.)

g) Cukur atis Cizgisi: Cukura uzaklig1 3 metre olan ¢izgiyi,

§) Degnek (Cogan): Oyunda her oyuncunun ehnde olmasi gereken degnegi




1) Egir sahasi: Egir oyununun icra edildigi alan,

i) Egir topu (Giidiil): Oyunda oyuncularin kullandig1 ¢apinin 10 cm olmasi gereken topu,

j) Federasyon: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar Federasyonunu,

k) Federasyon Baskam: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu Bagkanini,

1) Il miidiirligii: Genglik ve Spor Il Miidiirliigiini,

m) Il temsilcisi: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu Il Spor Dali Temsilcisini,

n) ilce miidiirliigii: Genglik ve Spor Ilge Miidiirliigiinii,

0) Kisa kenar ¢izgisi: Savunma alanina 2 metre uzaklikta bulunan egir oyununun icra
edildigi sahanin kisa tarafini belirleyen ¢izgileri,

0) Orta saha ¢izgisi: Egir oyununun icra edildigi sahayi iki esit parcaya bolen ¢izgiyi,

p) Savunma bdlgesi ¢izgisi: Cukuru ve dokunulmazlik bolgesini iginde bulunduran 4
metre ¢apindaki daireyi,

r) Spor kuliibii: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar: Federasyonu nezdinde tescilli spor
kuliiplerini,

s) Sporcu: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu Bagkanlifinca diizenlenen
veya izin verilen resmi ve 6zel miisabakalara katilan ve sporcu lisansina sahip olan kisiyi,

s) Savunma oyuncusu (Giidek): Savunma bolgesinin igerisinde bekleyerek rakibin attig1
topun ¢ukura girmesini engellemeye c¢alisan oyuncuyu, (Savunma oyuncusu savunma
bélgesinin digina ¢ikabilir ve orta hakeme bilgi verilmesi dahilinde bagka bir oyuncuyla gorev
degisikligi yapabilir.)

t) Teknik kurul: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu Teknik Kurulunu,

u) Teknik kurul bagkani: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallari Federasyonu Teknik Kurul
Baskanini,

) Takim kaptani: Oyuncularin miisabaka esnasinda saha iginde gorev ve
yonlendirmelerini yapan kisiyi,

v) Taraf adlar1: Takimlardan birinin Cobanlar, digerinin ise Kurtlar olmasini,

y) Yénetim kurulu: Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar1 Federasyonu Ydnetim Kurulunu,

z) Uzun kenar ¢izgisi: Egir oyununun icra edildigi sahanin uzun tarafim belirleyen
cizgileri,

ifade eder.

iKiNCi BOLUM
Esas Hiikiimler

Miisabaka mevsimi
MADDE 5- (1) Miisabakalar her yil 1 Ocak- 31 Aralik tarihleri arasinda yapilir.

Miisabakalara katilim

MADDE 6- (1) Resmi miisabakalara igtirak edecek kuliip takimlarinin Genglik ve Spor
Bakanh tarafindan tescillenmis olmalar1 ve egir oyunu oynatacak nitelikte, yonetici, egitici,
sporcu, oyun araci ve malzemeye sahip olmalan gerekmektedir.

Miisabakalara katilacak kuliipler ve sporcular
MADDE 7- Miisabakada yer alacak kuliiplerin ve sporcularn;




a) Kuliiplerin ve ferdi sporcularin lisanslarim ve I1 Miidiirliigiinden onayli kafile
listelerinin asillarimt Federasyon tarafindan tarihi, saati ve yeri belirlenecek olan teknik
toplantida miisabaka hakem heyetine teslim etmesi,

b) Kuliiplerin ve ferdi sporcularin miisabakalar ncesinde Federasyon tarafindan istenen
tarihte 11 Midiirliigiinden onayli kafile listelerini Federasyona faks veya e-mail yoluyla
gondermesi,

¢) Ferdi sporcularin ferdi, kuliip sporcularinin ise temsil edecegi kuliip adina lisansh
olmasi,

¢) Sporcularin lisanslarinin yaninda olmasi,

d) Miisabakamin yapildig1 yila ait vizesi olmayan sporcular ile tescil edilmemis
kuliiplerin miisabakalara katilamamasi,

¢) Miisabakalardan men cezas1 almamis olmasi,

f) Teknik toplantinin yapilmadidi veya yapilamadigi durumlarda miisabaka grup ve isim
listelerinin hazirlanmas1 esnasinda lisanslarm ve 11 Miidiirliigiinden onayli kafile listelerinin
miisabaka dncesinde hakem heyetine ibraz edilmesi,

g) Teknik toplantiya katilmayan y6netici ve sporcularin, teknik toplantida alinmig karar
ve bildirimlerden sorumlu olmasi,

g) Bashakem tarafindan yapilan son ¢agrida sporcularin Federasyon tarafindan
uygunlugu belirlenmis miisabaka alamina yine Federasyon tarafindan belirlenmis olan
kayafetlerle turnuva alaninda hazir bulunmalari,

(2) Bu Talimat hiikiimleri ve yukaridaki gartlarin yerine getirilmemesi halinde sporcu
miisabakalara katilamaz. Kural ihlali yapildigi sonradan anlagilmasi hilinde bu Talimat ve
Federasyon Disiplin Talimat: hiikiimleri uygulanir.

(3) Teknik toplantidan sonra miisabaka isim listesinde degisiklik yapilamaz.

Miisabaka cesitleri

MADDE 8- (1) Egir oyunu miisabakalar1; resmi ve 6zel olmak iizere iki (2) sekilde
yiriitiilebilir;

a) Resmi miisabakalar;

1) Federasyonca diizenlenen miisabakalar,

2) 11 Midiirliiklerince diizenlenen miisabakalar,

b) Ozel miisabakalar;

1) Resmi miisabakalarin diginda kalan ulusal ve uluslararasi miisabakalardr.

2) Bu miisabakalar; spor kuliipleri, resmi ve 6zel kuruluslar tarafindan organize edilir.

3) Ozel miisabakalar, Federasyon veya 11 Mildiirligiinden gerekli izni alinmis gosteri
amagli olarak organize edilen miisabakalardr.

4) Gosteri amagl olarak diizenlenecek her tiirlii yurt i¢i egir oyunu miisabakalarinda,
organizasyon sorumlulari miisabaka tarihinden en az otuz (30) giin 6nce Federasyondan yazih
olarak izin almak zorundadir. Gésteri miisabakasi yurt diginda yapilacaksa Spor Genel
Miidiirliigti mevzuatlarina uygun siirede izin iglemlerine baslanmas: gerekir.

5) Federasyon miisabakanin yapilmasinda sakinca olup olmadigim yazih olawﬂﬁ%%%
Miidiirliigiine bildirir veya miisabakanin yapilmasina engel teskil edecek bir gere.kgﬁ var§a* ‘ “"‘
yazida belirtilir. { s




6) Gosteri miisabakasi diizenleyecek kisi, kurum, kurulug vb. miisabakalarda egir oyunu
Miisabaka Talimatina uymak, her tiirlii mali, saglik, emniyet vb. tedbirleri almak veya
aldirmakla sorumludur.

7) Gerekli goriildiigii durumlarda, miisabakalar igin gézlemci gorevlendirilebilir.

(2) Resmi ve ozel olan tim egir oyunu miisabakalarinda federasyon izni esas olup
miisabakalardan en az otuz (30) giin dnce miiracaat edilmelidir.

Miisabaka usulii

MADDE 9- (1) Egir oyunu miisabakalari iki (2) sekilde yiirtitiiliir;

a) Lig Usuli;

1) Miisabakalarin sonunda takimlar elde ettikleri puanlara gére siralanir.

2) Galip gelen takim ii¢ (3) puan kazanir.

3) Miisabaka sonucunda olusan farklar averaj olarak takimlara yansitilir.

4) Iki (2) takimin puan esitligi durumunda ikili averaja bakihr.

5) Ug (3) veya daha fazla takimin puam esitligi durumda ise genel averaja bakilir.

6) Gegerli bir mazereti olmadan (trafik kazasi, yaralanma, sakatlanma, 6lim vb.)
takimda bir maga ¢ikmayan veya magtan ¢ekilen takim, diskalifiye edilir.

b) Eleme Usulii;

1) Yenilen takimin turnuvadan elenmesi esasina dayanir.

2) Miisabakanin normal siiresinin beraberlikle sonu¢landigi durumlarda ¢ukur atiglarina
gegilir.

a) Atisin yapilacagi ¢ukur, kiip atisiyla belirlenir.

b) Hakemin kiip atisiyla ilk vurusu ve ikinci vurusu yapacak olan takim belirlenir.

c) Her takim ticer vurus yapar.

¢) Cukur atis1 vuruslar: takimlar arasinda sira ile yapilir.

d) Eger, her iki takim licer vurusu tamamlamadan takimlardan birisi diger takimin {i¢
(3) vurusu tamamlasa dahi yapamayacagi kadar say1 yapmissa cukur atiglar1 sona erer.

¢) Her atis farkl1 bir oyuncu tarafindan yapilir ve bir oyuncu ancak kendi takiminda atig
hakkina sahip biitiin oyuncular birer atis yaptiktan sonra ikinci atisin1 yapabilir. Beraberlik
bozuluncaya kadar bu atis kurali devam eder.

f) Atis1 yapan oyuncu digindaki biitiin oyuncular orta ¢izginin gerisinde yer alir.

g) Hakem, atiglar baslamadan 6nce her iki takimdan da esit sayidaki oyuncunun orta
saha cizgisinin gerisinde olmasini saglar ve cukur atiglar1 bu oyuncular tarafindan yapilir

(2) Miisabakalar 2, 4, 8, 16, 32, 64 vs. ideal rakamlardaki takim sayisiyla direk eleme
sistemi ile yapilir (yenilen takim elenir). Eger bir organizasyonda takim sayis1 ideal rakamlarda
degil ise, bu rakamlara ulagmak i¢in 6n eleme miisabakalar1 yapilir. Eslemeler kura sirasina
gore yapilir. On eleme miisabakalar en biiyiik numaralardan (Alttan yukariya dogru) baslayarak
eslenir. Eger organizasyona katilacak takim sayisi bes (5) ve daha az ise tiim takimlar birbiriyle
mag yapar.

(3) Miisabakaya ¢ikmayan ya da ceza kurallarina uymayan sporcu hitkkmen maglup
sayilir.




(4) Kura ¢ekimi; Miisabaka Baghakemi ve Tertip Kurulu tarafindan teknik toplantida
gergeklestirilir. Kura ¢ekimi manuel olarak veya bu isi yapmaya uygun bir bilgisayar programi
kullanilarak yapilabilir.

(5) Gegerli bir mazereti olmadan (trafik kazasi, yaralanma, sakatlanma, 6liim vb.) kura
listesinin agtklanmasindan sonra miisabakaya gelinmemesi veya kura listesi agiklandiktan sonra
miisabakaya herhangi bir sebeple katilim saglanmamasi1 durumunda bir maga ¢ikmayan veya
magtan ¢ekilen sporcu, diskalifiye edilir.

Yas kategorileri

MADDE 10- (1) Miisabakalar asagida belirlenen yas seviyeleri arasinda alt1 (6)
kategoride diizenlenir;

a) Minikler: 11, 12, 13 yas sporcular,

b) Yildizlar: 14, 15, 16 yas sporcular,

c¢) Gengler: 17, 18, 19 yas sporcular,

¢) Umitler: 20, 21, 22 yas sporcular,

d) Biiyiikler: 23-39 yas grubu sporcular,

e) Veteranlar (Kidemliler/Emektarlar): 40 ve daha biiyiik yas grubu sporculardir.

(2) Miisabaka, cinsiyet ayrimi yapilarak yasa bagh belirlenen seviyeler arasinda
kurulmus olan takimlarla gergeklestirilir.

Miisabaka alam ve diizeni

MADDE 11- (1) Miisabakanin saglikl, giivenli ve diizenli bir sekilde yiiriitiilebilmesi
amaciyla asagidaki esaslar uygulanir;

a) Resmi miisabakalarda saglik personeli ve gerekli donanima sahip bir saglik memuru
ya da bu gorevi listlenebilecek nitelikte bir ara¢ bulundurulmasi zorunludur. Miisabakalarin
diizeni ve seyir giivenligi acisindan Tertip Kurulu, yerel organizasyonlardan destek alarak
yeterli sayida gorevli personel gorevlendirebilir.

b) Tirkiye Geleneksel Spor Dallari Federasyonu tarafindan diizenlenen resmi
miisabakalarda, il miidiirliikleri tarafindan gerekli glivenlik énlemleri alinir. Giivenlik personeli
sayisi ve saglik personelleri miisabakalara gére belirlenir.

¢) Ozel miisabakalar ile kurum, okul veya kuliipler tarafindan diizenlenen egir
etkinliklerinde, miisabakanin tiim saglik, giivenlik ve diizen tedbirlerinden organizasyon
sorumlular1 mesuldiir.

¢) Miisabaka alaninin mevsim ve hava gartlarina gore agik veya kapali alan, toprak veya
¢im zemin olmasi durumu Federasyonun Yoénetim Kurulu tarafindan belirlenir ve Federasyon
tarafindan degistirilebilir.

d) Miisabaka sahasi dikdortgen bigimli 20-30 metre uzunlugunda ve 10-15 metre
genigliginde olmalidir. (EK-1)

e) Saha cizgileri 5 cm kalinliginda olmalidir.

f) Miisabaka alani, agik veya kapali alanda Federasyonun belirlemis oldugu olgiilerde...,.
ve zeminde yapilabilir. - ;." i .

g) Federasyon, gerek gorduigii hallerde farkli mesafe, mekan ve kategorilerdé’ yarlslar
diizenleyebilir. e




11 faaliyetleri

MADDE 12- (1) 11 birincilikleri; yas kategorilerine gére planlanmali ve yiiriitiilmelidir.
So6z konusu il birincilikleri, Federasyonun takvimine uygun sekilde belirtilen son tarihe kadar
tamamlanmali ve resmi sonuglar Federasyona iletilmelidir.

(2) 11 Midirlikleri tarafindan bagmmsiz sekilde diizenlenen egir etkinlikleri,
Federasyonun resmi faaliyeti kapsaminda degerlendirilmez. Bu tiir organizasyonlarda elde
edilen dereceler, bolge miisabakalarina ve Tiirkiye sampiyonalarina katilim hakk: saglamaz.

(3) 11 Mudiirliigiince olusturulan miisabaka Tertip Kurulu Ilge Miidirliigiince
diizenlenen miisabakalarda da gorev alirlar.

Miisabaka tertip kurullarinin olusturulmas:

MADDE 13- (1) Resmi efir oyunu miisabakalarinin diizenlenmesi amaciyla Tertip
Kurullar1 olusturulur. Bu kurullarin teskili ve gorevleri asagida belirtilmistir;

a) Federasyon tarafindan diizenlenen egir oyunu miisabakalarinda, Tertip Kurulu
Bagkani ve tiyeleri, Federasyonun belirledigi kriterler dogrultusunda olusturulur.

b) Tertip Kurulu, en az ii¢ (3), en fazla bes (5) kisiden olusur.

¢) 11 diizeyinde diizenlenen egir oyunu miisabakalarinda 11 Miidiirliigii ve il Temsileisi,
miisabakalar 6ncesinde gorev alacak sekilde Tertip Kurulunu olusturur.

(2) I1 Miidiirliigii tarafindan diizenlenen egir oyunu miisabakalarinda Tertip Kurulu ve
gorev alacak kisi sayis1 Il Miidiirliigii tarafindan belirlenir. Bu kurulda il temsilcisi, il temsilcisi
bulunmayan illerde Federasyon tarafindan gérevlendirilecek bir kisi bulunmak zorundadir.

Miisabaka tertip kurulunun girev ve yetkileri

MADDE 14- (1) Egir oyunu miisabakalarinda olusturulan Tertip Kurullarinin gérev ve
yetkileri asagida belirtilmistir;

a) Miisabaka Tertip Kurullari, Federasyon adina gérev yapar. Hem Federasyon hem de
i1 Miidiirliigii tarafindan programlanan egir oyunu miisabakalarinin ilgili yonetmeliklere uygun,
disiplinli ve diizenli bir sekilde tamamlanmastn saglar. Miisabaka stirecinde ortaya gikabilecek
aksakliklari tespit etmek, 6nlemek ve ¢oziimlemekle yetkilidir. Zaruret halinde miisabakalarin
ertelenmesine veya yapilacag: yerlerin degistirilmesine karar verebilir.

b) Miisabaka alaninin, oyun diizeninin saglanmasi ve miisabakalarin sorunsuz sekilde
gerceklesmesi igin gerekli olan tiim malzeme ve araglarin temin edilmesi, hazirlanmasi ve
eksiksiz bulundurulmas: konusunda Federasyon ve 11 Miidiirliigii imkanlar1 dogrultusunda
gorevli ve yetkilidir.

Tescil ve vize sarti

MADDE 15- (1) Sporcularin lisanslari;

a) Egir miisabakalarina katilacak sporcularmn lisanslarinin vize ettirilmis olmalar
zorunludur.

(2) Oyun araglarimn tescili; A

a) Miisabakalarda kullanilacak egir oyunu sopalar, topu ve diger ‘.te,ghizétf‘laf;*

Federasyonun belirledigi standartlara ve liretim kriterlerine uygun olarak hazulam_:nahdir_.-“ R
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b) Federasyon gorevlileri, standartlara uymayan oyun araglarinin miisabakada
kullanilmasim engelleme yetkisine sahiptir.

Birlesen ve isim degistiren kuliipler

MADDE 16- (1) 11 Mudirliigii tarafindan tescil edilmis egir oyunu kuliiplerinin
birlesme islemleri, resmi miisabaka fikstiirleri onaylanmadan 6nce ve sezon baglangicinda
yapilmalhdir. Birlesme sonucu olusan yeni kuliip adina sporcularin lisanslarinin ¢ikarilmasi
zorunludur. Birlesme islemleri tamamlandiktan sonra, yeni olusan kuliip, o sezondaki resmi egir
oyunu miisabakalarina katilabilir.

(2) Resmi miisabaka fikstiirleri agiklandiktan sonra ger¢eklesen birlesmelerde ve isim
degisikliklerinde, ilgili kultiplerin sporcular1 yeni kullip adina o sezonki resmi egir oyunu
miisabakalarina katilamazlar.

Miisabakanin ertelenmesi ve miisabaka yerinin degistirilmesi

MADDE 17- (1) Miisabakalar, Federasyon tarafindan belirlenen tarih, saat ve mekénda
gerceklestirilir.

a) Federasyon faaliyet takviminde yer alan miisabakalarin ertelenmesi veya yer
degistirmesi yalnizca Federasyonun onayiyla miimkiindiir.

b) Miisabaka giinii ortaya ¢ikan olumsuz hava kosullari, teknik aksakliklar veya zorunlu
haller nedeniyle miisabakanin ertelenmesine iliskin karar, miisabakadan en az bir (1) saat
oncesine kadar Tertip Kuruluna aittir; bu siirenin ardindan miisabaka Bashakemine gecer.

c) Ertelenen miisabakalarin yeni tarih ve yerinin belirlenmesi, dncelikle miisabaka
Tertip Kurulu tarafindan yapilir; kurulun bulunmadigi durumlarda ise miisabaka Baghakemi ve
Hakem Heyeti bu karar1 verir. Verilen karar, Federasyon onayiyla uygulanir.

Takim kadrolarn

MADDE 18- (1) Takimlar, belirlenen yag kategorilerinde cinsiyetlere gore olusturulur.

a) Her takim; bes (5) oyuncu ve iki (2) yedek oyuncu ile hazir bulunur.

b) Biitiin takim adina sorumlu kisi antrenordiir.

¢) Takim kaptani: Her takimda belirlenmis olan takim kaptani1 bulunur ve sol kolunda
kaptan olduguna dair bir kusak bulunur. Takim kaptaninin sakatlanma, fiili veya s6zli
miidahalesi vb. durumlar sebebiyle oyun dig1 kalmasi durumunda sahada bulunan oyunculardan
birinin yeni takim kaptani olarak yerine ge¢mesini saglar. Degisiklik, orta hakeme bildirilir ve
baghakem onayiyla yapilir.

¢) Savunma oyuncusu: Her takimin bir savunma oyuncusu vardir. Takimlar, belirlemis
oldugu savunma oyuncusunu, bashakem ve orta hakem gozetiminde belirtir. Savunma
oyuncusunun sakatlanma, fiili veya s6zli miidahalesi vb. durumlar sebebiyle oyun dig1 kalmast
durumunda takimin antrendérii sahada bulunan oyunculardan birinin yeni savunma oyuncusu
olarak yerine ge¢mesini saglar. Degisiklik, orta hakeme bildirilir ve baghakem onay1yla yapilir.

d) Seremonide takimlarin saha ¢izgisinde hazir olmasi gerekmektedir. Takimlarin eksik
oyuncuyla seremoniye ¢ikmasi durumunda hitkmen maghup sayilir.

e) Oyundan ¢ikan veya yedek sporcu degisikligi yapilan sporcular, bir devrede. 1k1 {2) b

defa oyuncu degisikligi yapilmasi sartiyla oyuna tekrar girebilir.




f) Miisabaka esnasinda bir sporcunun ciddi saglik problemi yasamasi durumunda,
bashakemin onay1 ile sporcu sahadan aynlarak tedavi olabilir. Saglik problemi yasayan
sporcunun oyuna devam edemeyecegine karar verilmesi halinde takimin degisiklik hakk: var
ise yedek sporcuyla oyun devam ettirilir.

(2) Yapilacak olan tiim resmi ve 6zel miisabakalarda; onayh kafile listesinde olmayan
sporcular miisabakaya katilamaz, onayli kafile listesinde antrenér veya idareci olarak
belirtilmeyen kisiler ise antrendr ve idareci olarak gorev alamazlar.

Miisabaka siiresi

MADDE 19- (1) Egir oyunu miisabakalari; on bes (15) dakikalik iki (2) devre ve bes
(5) dakikalik devre arasiyla gergeklestirilir.

a) Oyun esnasindaki duraklamalar, o devre sonuna ilave edilerek siire tamamlanar.

b) Devre aras: disinda her takimin her devre icerisinde bir (1) defa otuz (30) saniyelik
mola alma hakk: vardir.

Neticenin ilam

MADDE 20- (1) Egir oyunu miisabakalarinin sonucu ve takimlarin aldig1 puanlar;
takimlar sahadan ayrilmadan, miisabakanin bitiminden sonra orta hakem tarafindan hazirlanan
sonug tutanagi ve baghakemin tasdikiyle tamamlanarak ilan edilir.

(2) Sonuglar, hakemler ve gozlemciler tarafindan tutanak altina ahnur.

(3) Tutanaklar {i¢c niisha halinde diizenlenir. Bir niisha, muhafaza edilmesi icin
Federasyon temsilcisine verilir.

(4) Miisabaka sirasinda veya sonunda kural ihlali veya disiplin sorunlari tespit edilirse,
ilgili cezalar dikkate alinarak miisabaka yeniden degerlendirilebilir.

Hiikmen yenik sayilma

MADDE 21- (1) Egir oyunu miisabakalarinda sporcularin asagida belirtilen
durumlardan birisini veya birkagini islemesi halinde hitkkmen yenik sayilir;

a) Sporcularin vaktinde ve yarigsma kiyafeti ile oyun yerine ¢ikmamasi,

b) Sporcu lisanslarinin, isim listeleriyle birlikte, miisabaka baglama saatinden en az
altmis (60) dakika once ibraz edilmemesi,

¢) Kendi kuliibiinde lisansli olmayan veya vize siiresi gegmis sporcu oynatilmasi
durumunda ve kendi kuliibiinde lisansli olup, miisabaka isim listesinde sporcunun adinin
bulunmamasi,

¢) Baskasina ait lisansla veya sahte lisansla sporcu oynatilmasi,

d) Cezali veya tedbirli sporcu oynatilmasi,

e) Bir turda {i¢ (3) defa uyan cezasi almasi,

f) Sporcu, idareci, antrenér ve yardimcilari ile yetkililer ve taraftarlarin ayri ayri veya
birlikte hakeme veya rakibe miidahale veya fiili saldirida bulunmalar: halinde, olaylara her iki
sporcu karigmis ise iki sporcunun da hitkkmen maglup sayilmasi,

(2) Sporcu, idareci, antrendr ve yardimcilart mag bitip sahay1 terk edinceye kadar tiim
cezai hiikiimlere tabiidir.




(3) Hiikmen yenik sayilan takimin rakibine ti¢ (3) puan verilir. Her iki takimin hitkkmen
yenik sayildigi durumlarda takimlara puan verilmez.

(4) Yarismalarin belirtilen sahalarda ilan ve teblig olunan giin ve saatlerde baslamasi
zorunludur. Bir yarigsma ancak zorunlu nedenlerle baska bir giine birakilabilir. Baska bir giine
birakilmasinda zorunlu sebepler bulunup bulunmadiginin takdiri yarismanin baglamasina kadar
Federasyona, yarisma sirasinda ise Federasyon Tertip Kuruluna aittir. Kuliiplerin anlasmalari
ile yarigma ertelenemez.

a) Ertelenen yarigmalar, erteleme sirasina gore yapilir.

Sporcu kiyafetleri ve oyun araclarinin techizat

MADDE 22- (1) Sporcu kiyafetleri;

a) Sporcular tercihlerine gdre uzun, kisa veya kolsuz forma, sort veya esofman alt1 veya
tek parca spor giysisi veya yelek, spor ayakkabidan olusan bir kiyafet giyer. Sporcularin
kiyafetleri, Federasyonun belirledigi kurallara uygun olmahidir.

b) Sporcularin giymeyi tercih ettigi kiyafetlerin tizerinde Federasyonun uygun gérdiigii
tasarimin diginda herhangi bir markay1 temsil eden bir logo, amblem veya isaret olmasi
kesinlikle yasaktir.

¢) Sporcularin miisabaka sirasinda kask veya sapka vb. oyunu engelleyecek veya
oyuncunun sakatlanmasina sebebiyet verecek ayakkabi ya da kiyafetler kullanmas: yasaktir.

¢) Sporcunun kolye, bileklik, saat, yiiziik, hizma, piercing vb. takilar1 miisabaka
oncesinde hakem kontroliiyle onaylanacak sekilde ¢ikarmasi, bantlamasi veya hig
bulundurmamasi gerekmektedir.

(2) Sporcu kiyafetlerinin 6zellikleri;

a) Ayakkabi;

1) Her oyuncunun spor yapmak amaciyla tasarlanmig ayakkabi kullanmasi zorunludur.

2) Civili ayakkabi giyilmesi yasaktir.

(b) Ayak Korumali1gs;

1) Sporcular gelebilecek olan degnek darbelerine karsi korumaya yarar.

2) Kullanim1 zorunlu degildir.

3) Diz kapagi ile ayak bilegine kadar ya da daha kisa 6lgiilerde olabilir.

(c) Eldiven;

1) Degnegin uzun siire tutulmasindan kaynakli, avug iginin su toplamasini ya da
degnegin elden kaymasini engellemeye yarar.

2) Kullanimi zorunlu degildir.

(3) Oyun araglarinin teghizat;

a) Degnek (Cogan);

1) Oyunda her oyuncunun elinde olmasi gerekir,

2) Coganin boyu, en fazla 1 metre olmak zorundadir. Bununla birlikte yas seviyelerine
ve sporcu tercihlerine gore daha kisa tercih edilebilir. Biikiilen kisim, sopanin boyuna dahil
olmayip en fazla 15 cm ve 90 derece veya daha kiigiik agiya sahip olmahdir.

3) Cogan genellikle kizilcik agacindan bir degnegin ucunun atese tutularak 151t11n}g§13@ka {“\
elde edilir. Isitilan degnegin ucu egrilir. Egrilen kisim, ¢ogamn kalin ucudur ve. bu qaéa“ dva?‘y
“konbag” denilir. Oyuncular, ¢oganin ince olan kismindan tutarak oynar. . 1




(b) Egir Topu (Gidiil);

1) Cap1 10 cm olmalidir.

2) Egir topu; agag, sikistirilmis kece veya kumas vb. pargalardan olusturulabilir.

(4) Oyun araglarinin miisabakalarda yer alma sartlari;

a) Miisabakada yer alacak oyun arag¢ geregleri, Federasyonun belirledigi standart 6lgti
ve Ozelliklerde olmalidir.

b) 11 Miidiirliikleri, miisabaka tarihinden 6nce, Federasyon onayli oyun araglarim
miisabakaya hazir hale getirmekle yiikiimliidiir.

¢) Miisabakaya katilan sporcularin oyun araglarimin uygunlugu; bashakemin
goérevlendirecegi orta hakem tarafindan miisabaka 6ncesi kontrol edilir. Catlak, kirik, eksik veya
bozuk oyun araci tespit edilirse yedek hakem durumu bashakeme bildirir ve oyun araci
yenisiyle degistirilir.

Egir oyunu kurallan

MADDE 23- (1) Miisabaka, Federasyonca veya miisabaka tertip kurulu tarafindan
belirtilen resmi baglama saatinden kirk (40) dakika oncesinde biitiin yetkilerin bashakeme
devredilmesiyle baglar. Bagshakem takimlar1 seremoniye miisabaka saatine gore davet eder.

(2) Bashakem, miisabakay1 gerceklestiren sporcularin basinda bulunan hakemleri
kontrol eder, oyunu baglatir ve durdurur.

(3) Miisabakalar, yas kategorileri ve cinsiyet ayrimmna gore sporcularin alanda es
zamanli olarak bulunmasiyla ytiriitiliir.

(2) Gerekli durumlarda oyunun durdurulmasi baghakemin orta saha hakemine bilgi
vermesiyle takimlara bayrakla gosterilir. (Bayrak iki elle saha ortasina yukari ve kol hizasinda
sallanir). imkan dahilinde telsiz kullanilir.

(3) Miisabaka esnasinda sporcularin rakibe veya hakemlere karg1 s6zlii ve fiziki her
miidahalesinde miidahalenin siddetine gore orta hakemin ikaziyla san ya da kirmizi kart
gosterilir. 1ki san kart alms olan sporcu, kirmizi kart almis olur. Kirmmzi kart géren sporcu
oyundan ¢ikarilir, tekrar oyuna giremez ve soyunma odasina goénderilir.

(4) Oyun alanina sporcular ve orta hakemin haricinde (bashakemden izinsiz) hi¢ kimse
giremez, yedek sporcular olarak gorevlendirilen sporcular higbir sekilde aktif sporculara ve
miisabakaya miidahale edemezler. Kendilerine ayrilan bélgede veya saha kenarinda beklerler.
Miisabakaya miidahale eden yedek sporcular, miidahalenin siddetine gore sar1 ya da kirmizi
kart alir. Iki sar kart ya da direkt kirmiz1 kart1 olan yedek sporcular, oyuncu degisikliginde
oyuna giremez ve soyunma odasina génderilir.

(5) Takimlar miisabaka siiresince yan hakeme haber vermek kaydiyla ve miisabaka
baghakeminin izni dogrultusunda bir devrede en fazla iki (2) oyuncu olmak sartiyla en fazla
dort (4) oyuncu degistirebilir.

a) Sporcu degisiklikleri yan hakemin kontroliinde ve kullip antrendrii gozetiminde yazili
veya szl bir sekilde yapilir. Oyuna girecek ve oyundan ¢ikacak sporcunun orta saha ¢izgisinin
uzun kenar ¢izgisi ile kesistigi noktada bir araya gelmesiyle gergeklesir.

(6) Miisabakaya katilacak oyuncularin kiyafetlerini giymis ve oyun araglarini eksiksiz.
yanlarmda bulunduracak sekilde bulunduklar takim ile yan ¢izgide hazir bulunmalari "
gerekmektedir. TN




(7) Miisabaka, iki (2) devre seklinde takimlarin sahalarini degistirmesiyle oynanur.

a) Miisabakaya hangi takimin hangi sahada baslayacagi, orta hakemin elindeki sag/sol
yazan yon kiipiinii atmas1 ve yiizeye diisen kiipiin iistiinde yazan yonii se¢mis olan takimin
hangi sahada oynayacagina karar verilmesiyle baglar. Takimin hangi sahada oynayacagina karar
verecek olan kisi takimin kaptanidar.

b) Sporcular, takim kaptaninin saha i¢i gorevlendirmelerine gdre miisabakaya hazir
olacak sekilde yerlerine geger.

(8) Miisabaka, bashakemin y&netiminde orta hakem diidiigii veya sesli anonsla baglar.

a) Miisabaka, topun baslama noktasina konulmasi ve her iki takimdan birer oyuncunun
baglama alamina girmeden hazir bulunmas: sonucunda baglatilir. Baglama diidiigiinden sonra
oyuncular ya da degnekleri baglama alanina girebilir.

(9) Oyuncular, rakip takimin gukuruna topu sokmak igin kendi aralarinda paslagir ve
savunma ¢izgisine kadar topu siirmeye ¢alisir.

a) Top, rakip takimin savunma alanma girdiginde hem topu siiren takimin savunma
oyuncusu hem de rakip takimin tek bir hiicum oyuncusu, savunma alam igerisinde birebir
miicadeleye girer.

b) Eger iki oyuncu da savunma alaninin iginde miicadele ederken top, savunma alam
cizgisinden ¢ikarsa diger oyuncular da miidahale etme hakki elde eder.

¢) Savunma alanina rakip takimin atagim engellemek adina, savunma oyuncusu diginda
ikinci bir oyuncu girerse miidahalenin durumuna gore s6zlii uyar: yapilir veya sari ya da kirmizi
kart gosterilir. Sar1 ya da kirmizi kart gésterilmesi durumunda rakip takim lehine ¢ukur atist
verilir.

¢) Savunma alanina rakip takima atis yapmak igin ikinci bir hiicum oyuncusu girerse
oyun durdurulur ve savunma takiminin serbest atigiyla oyun baglatilir.

d) Dokunulmazhk alanma rakip takimin atam: engellemek adina giren savunma
oyuncusuna miidahalenin durumuna gore sozlii uyar1 yapilir veya sar1 ya da kirmizi kart
gosterilir. Sar1 ya da kirmizi kart gésterilmesi durumunda rakip takim lehine ¢ukur atis1 verilir.

) Dokunulmazlik alanina atig yapmak i¢in hiicum oyuncusu girerse oyun durdurulur ve
savunma takiminin serbest atigiyla oyun baglatilir,

f) Topun gukura girmeden 6nce dokunulmazlik alaninda durmas1 sonucunda savunma
oyuncusu bes (5) saniye icerisinde topu dokunulmazlik bélgesinden tek vurus ile ¢ikarmak
zorundadir, eger belirtilen siire igerisinde top savunma oyuncusu tarafindan dokunulmazlik
bolgesinden ¢ikarilmaz ise hiicum takim lehine gukur atisi verilir.

g) Bariz say1 sansin1 degnek dis1 bir yontemle kasti olarak engelleyen savunma takimi
oyuncusuna kirmizi kart gosterilir ve hiicum yapan takim lehine serbest atis kullandirilir.
Engelleme savunma bolgesinde gerceklesirse hiicum yapan takim lehine ¢ukur atis1 verilir.

g) Hiicum yapan oyuncu ile ¢ukur arasinda higbir savunma oyuncusu yok iken yapilan
faullerde, faul yapan oyuncuya kirmizi kart gosterilir ve hiicum yapan takimin serbest atisiyla
oyun baslatilir. Bu durum savunma alaninda gergeklesirse hiicum yapan takim lehine ¢ukur atis
verilir.

h) Oyuncular topa kasti olarak el veya ayakla miidahale ederse miidahale durumu gpta.

hakem tarafindan degerlendirilir ve oyuncuya; uyar veya sar1 ya da kirmz kart verilir,
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-(10) Bir takim, topu, rakip takimin gukuruna sokarsa bir atis sayisi elde etmis olur. Her
sayidan sonra oyun say1 kaybeden takimin baglama alamindan vurusuyla baglar.

(11) Topun bir takim tarafindan egir sahasi disina ¢ikmasi durumunda topun ¢iktigi
noktadan diger takimin ¢izgi atisiyla oyun baslatilir.

a) Top kisa kenar ¢izgisinden, savunma takimi oyuncusu tarafindan ¢ikar ise oyun, topun
¢iktig1 noktadan hiicum oyuncusunun ¢izgi atisiyla baslar. Top bu ¢izgiden hiicum oyuncusu
tarafindan ¢ikar ise savunan takim oyuncusunun ¢izgi atisiyla baslar. Ancak bu atig esnasinda
rakip takim oyuncular1 gukur atig noktasinin hizasindan daha fazla yaklasamazlar.

(12) Oyuncular birbirlerine degnekle ya da fiziki olarak miidahale ederse, miidahale
durumuna orta hakem tarafindan faul verilir. Ayrica miidahalenin siddetine gore oyuncuya;
uyar1 veya sar1 ya da kirmizi kart da verilebilir. Miidahale olan noktadan rakip takimin serbest
atistyla oyun baslatilir. Bu durum savunma alaninda gergeklesirse ¢ukur atis: kullanilir.

a) Serbest atig kullanilirken rakip takim oyunculari atig noktasina ti¢ (3) metreden fazla
yaklasamazlar. Atisin yapilacagi noktanin korunma alanina uzakhigi ii¢ (3) metreden az ise
korunma alanindaki oyuncu diginda kimse 6niinde bekleyemez.

(13) Iki (2) set sonucunda takimlardan hangisinin say1 atis1 yiiksekse, bir sonraki tura
cikmaya hak kazanir veya ii¢ (3) puanin sahibi olur.

(14) Oyuncularin oyun siiresi igerisinde bagshakeme itirazda bulunma hakki 1. devrede
1 (bir) 2. devrede 1 (bir) olmak iizere toplam 2 (iki) keredir. Itiraz takim kaptamnin orta hakeme
ya da antrendriin baghakeme s6zlii olarak bildirmesiyle gerceklesir.

(15) Miisabaka stiresinin sonunda bashakem mag raporunu tamamlayarak Federasyona
veya miisabaka tertip kuruluna teslim etmesiyle yetkileri sona ermis kabul edilir ve miisabaka
tamamlanr.

a) Sonuglar baghakem tarafindan ilan edilir.

Hakem girevlendirme

MADDE 24- (1) Federasyonun tiim faaliyetleri i¢cin hakemler Federasyon Merkez
Hakem Kurulu tarafindan yetistirilerek gorevlendirilir.

(2) 11 Mudiirliiklerince organize edilen miisabakalar icin ise hakemler, miisabakamn
yapildig1 ilde yeterli say1 ve nitelikte hakem varsa Il Miidiirliigiince talep edilmesi halinde
Federasyon Merkez Hakem Kurulu tarafindan (yeterli sayida hakem) gorevlendirilir.

(3) Federasyonca tasdikli il faaliyet programi kapsaminda, 11 Miidiirliigii tarafindan
diizenlenen miisabakalarda goérevlendirilen hakemlerin tiim masraflari 11 Miidiirliigiince
kargilanir. Federasyon Yonetim Kurulu gerekli hallerde geleneksel sporlarin ve oyunlarin
gelisimi icin maddi destek saglayabilir.

Miisabaka hakemleri, gorevleri ve kiyafetleri

MADDE 25- (1) Her miisabakada, miisabakaya katilan sporcularin sayisina gére
Federasyon Merkez Hakem Kurulu tarafindan yeterli sayida hakem gérevlendirilir.

(2) Hakemlerin tarafli olarak (yardim, kayirma vb.) miisabaka yonettikleri tespit
edilirse, spor federasyonu yetkilisi veya MHK Baskam tarafindan gerekli 6nlemler alinir ve
hakem disiplin kuruluna sevk edilir.

(3) Bir miisabaka yonetiminde en az asagidaki gérev ve sayida hakem gérevlendiﬁff;; 14
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a) Bir (1) Bas Hakem

b) Bir (1) Orta Hakem

c) Iki (2) Yan Hakem

¢) Bir (1) Siire Hakemi

(4) Hakem sayilari, en az bes (5) olmak lizere organizasyona katilacak takim sayisina
gore Merkez Hakem Kurulu tarafindan Federasyonun onayiyla degisiklik gésterebilir.

(5) Hakemler, Federasyon tarafindan belirlenecek tek tip kiyafet giymek zorundadir.

Oyun hakemlerine yardimci gorevliler

MADDE 26- (1) Oyun hakemlerine yardimei goérevliler sunlardir;

a) Doktor veya saglik memuru, emniyet gorevlileri,

b) Miisabakanin baghakem ve masa hakemleri tarafindan yiiriitiilirken kontrol
edilebilmesi, seyircinin miisabakay1 takip edebilmesi i¢in kameraya alinmasi ve sunucu
tarafindan sesli olarak oyun siirecinin aktarilmasi,

c) Miisabakalarda Federasyon tarafindan gerekli goriilmesi halinde psikolog ve stajyer
psikologlar gérevlendirilebilir.

Temsilciler
MADDE 27- (1) Miisabaka Tertip Kuruluna istirak eder, Federasyonu temsil,
organizasyonun yonetmelik ve talimat hiikiimlerine uygun olarak diizenlenmesini saglar.

Gaozlemciler
MADDE 28- (1) Federasyon faaliyet programinda yer alan miisabakalarda bir
Federasyon gozlemcisi gorevlendirilir.

Itirazlar

MADDE 29- (1) Itirazlar;

a) Miisabaka Oncesi, miisabaka esnasinda ve sonrasinda yapilan itirazlar bashakeme
yapilir. Baghakemin incelemesi veya itiraza esas belgelerle birlikte miisabaka sonug raporunda
itiraz1 zikretmek kaydiyla itiraz1 miisabaka Tertip Kuruluna ayni giin igerisinde gonderir.

b) itiraz ticreti her y1l Federasyon Y&netim Kurulu karariyla belirlenir. Itiraz dilekceleri,
itiraz edilen her neden i¢in ayr1 ayr verilmelidir ve her bir itiraz i¢in ayr1 ayr1 belirlenen ticretin
O6denmesi gerekir.

¢) Itirazin hakli bulunmasi durumunda alinan itiraz iicretleri Tertip Kurulu tarafindan
spor kuliibiine iade edilir.

¢) Itirazlar miisabaka siiresi bitiminden sonra en ge¢ otuz (30) dakika i¢inde yazil1 olarak
Miisabaka Bashakemine yapilir.

d) Miisabaka bitiminden otuz (30) dakika sonrasinda ise; yapilan tiim itirazlar, itiraz
ticretinin Federasyon hesabma yatirildigimi gosteren dekont ile yazili olarak miisabaka
bitiminden sonraki bes (5) is giinii i¢inde Federasyona yapulir. v—

e) Itirazinda haksiz olanlarin yatirdiklar ficretler Federasyona gelir olarak kaydediliif = h,w

f) Kamera goriintiileri veya telefon goriintiileri ile resimlere dayanilarak yapllan 1t;fazia{ A |
gecersizdir. Degerlendirilmeye alinmazlar. (Resmi olarak ¢ekilen fotograf ve Vldeolar lgarlg) 4 '; " w é




g) Il miisabakalari ile ilgili itirazlar miisabaka sonucu agiklandiktan sonra en geg bir (1)
is giinii igerisinde Genglik ve Spor Il Miidiirliigiine yapilir.
(2) Tum itirazlarla ilgili son karar yetkisi Federasyona aittir.

Cezalar

MADDE 30- (1) Federasyon ve il miisabakalarinda sporla bagdagmayacak hal veya
harekette bulunan yonetici ve sporcu hakkinda hakem raporu ile Federasyon Disiplin
Talimatina gore islem yapilir.

UCUNCU BOLUM
Cesitli ve Son Hiikiimler

Yurtdisindan gelecek sporcular

MADDE 31- (1) Yabanci uyruklu sporcularin lisans tescil iglemleri, bagh bulunduklar
kuliipler aracihifiyla ilgili Genglik ve Spor Il Miidiirliiii {izerinden gergeklestirilir. Kuliibe
bagh olmayan yabanci uyruklu ferdi sporcular ise, herhangi bir Genglik ve Spor 11 Midiirliigii
nezdinde lisans tescil iglemlerini yaptirmak suretiyle yarigmalara katilabilirler.

(2) Yurt disinda ikamet eden Tiirk vatandast sporcular, Tiirkiye’de diizenlenecek
miisabakalara Genglik ve Spor il Mudiirliigii aracihgiyla lisans tescil islemlerini yaptirmalari
halinde katilim saglayabilirler.

Sorumluluk

MADDE 32- (1) Federasyon ve miisabaka tertip kurullari miisabakalardan &nce,
miisabaka sirasinda ve miisabaka sonrasinda, miisabakaya katilan sporcu, antrendr, idareci ve
seyircinin kendisine veya malina zarar verebilecek herhangi bir kaza ziyan veya sakatliktan
otlirti sorumlu tutulamazlar.

Doping
MADDE 33- (1) Spor federasyonu, yarismalarda ve yarisma disinda doping kontrolii
yaptirma hakkina sahiptir. Bu konuda WADA’nin koymus oldugu kurallar gegerlidir.

Temsil ve sunum amach diger faaliyetler

MADDE 34- (1) Egir oyunu sporunun amacina yardimei olacak egitim esash ulusal ve
uluslararasi faaliyetlerde bulunulmasi, egir oyununun diinyaya yayilmasi agisindan ¢ok énemli
ve tabiidir.

(2) Ulkemizde veya yurt disinda egir oyunu 63retim ve tekdmiil kurslar agilabilir.

(3) Yabanci uzman daveti ile tilkemizde kurslar tertip edilebilir.

(4) Orgiin, yaygin ve sargin egitimde egir oyunu sporunun yasatilarak korunmas: ve
aktarilmasina yonelik faaliyetler diizenlenebilir.

(5) Kiiltiirel ifadelerin cesitliligi ve degerbilirligiyle egir oyununun kiiltiirel miras olarak
sOzlii, yazili ve gorsel faaliyetlerde yer edinmesine dair ¢alismalar yiiriitiilebilir.




Talimatta yer almayan hususlar
MADDE 35- (1) Bu talimatta yer almayan ve uygulamada ortaya ¢ikabilecek eksiklikler
ve aksakliklarla ilgili karar verme ve diizenleme yetkisi Federasyon Yonetim Kurulu’na aittir.

Yiiriirlik

MADDE 36- (1) Bu Talimat, Bakanligin internet sitesinde yayimlandig: tarihte
yiirlirlige girer.

Yiiriitme

MADDE 37- (1) Bu Talimat hiikiimlerini Tiirkiye Geleneksel Spor Dallar: Federasyon
Bagkan yiirtitiir.

EK-1:

EK-1 EGIR OYUNU SAHA OLCULERI VE BILGILERI
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